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A Empresa  





A História  

 A Wirklich iniciou a sua trajetória de sucesso no 

ano de 2005, para atender um mercado exigente, que 

se ressentia da falta de empresas preparadas para 

desenvolver e processar produtos injetados em 

polímeros com engenharia de alta e ultra 

performance. 

 

 Em alemão, o nome Wirklich significa 

“verdadeiro”, “efetivo”, “real”, e foi inspirada nesses 

conceitos que iniciou suas atividades, buscando 

soluções efetivas em plástico, para diversos 

segmentos da indústria. 



Os Valores  
Negócio 

Fornecer ao Mercado  serviços e produtos em polímeros,  para aplicações 

diferenciadas e inovadoras .   

 

Missão 

Inovar no Desenvolvimento, Produção  e Comercialização de serviços de 

produtos em polímeros,  com  qualidade  e respeito a todas as partes 

interessadas. 

 

Princípios 

- Estimular a cultura da inovação; 

            - Reconhecer e Desenvolver pessoas, 

             - Transparência em todas as relações, 

             - Comprometimento com o crescimento contínuo, 

             - Preservação dos Recursos Naturais. 

 

Visão 

Ser reconhecida, até 2020, como referência no Brasil,  em promover a 

inovação de serviços e produtos em polímeros. 



Responsabilidade Ambiental  



Certificação  

Associações  



Premiação 



Premiação 



A Localização 



A Localização 

Wirklich 



“Nós da WIRKLICH 

acreditamos que nem todo mundo  

pode ter uma boa idéia, mas uma grande idéia pode 

surgir de qualquer fonte totalmente inesperada e é 

por isso que precisamos criar condições, estimular e 

aceitar toda e qualquer idéia”. 

 

            Marcelo Sperb 

Política da Inovação   



Áreas de Atuação - PDI  



Interação Universidade Empresa – 

Projeto Werde Phyto  

• 2013 – Convenio para desenvolvimento e nacionalização de 

tecnologia para tratamento de água residual por 

fitoremediação; 

• 2014 / 2015 – Desenvovimento da solução com diversas 

inovações vindo a buscar Patente Nacional do projeto 

• 2016 – Patente Concedida, venda das primeiras unidades 

para Espanha 

• 2017 – Edital da Industria Criativa para o Desenvolvimento de 

Novas Mídias para Educação em Saneamento Ambiental 

• 2018 – Lançamento do Game  



Projeto Werde Phyto 









Produção de Typha domingensis 
Laboratório de Biotecnologia Vegetal 



Game Educação Ambiental  



Mini-game 1 - Assoreamento 



Mini-game 2 – Resíduos Químicos 



Mini-game 3 – Resíduos Sólidos 



Mini-game 4 – Sistema de Tratamento 



Mini-game 5 – Fontes de Poluição 



Mini-game 6 – Tratamento Biológico 



“O que é impossível 

para os outros, para 

nós só leva mais 

tempo!” 

 

Obrigado 


