


E N G A J A M E N T O

P A R T I C I P A Ç Ã O

F A L T A D E

M O T I V A Ç Ã O

PROBLEMA



77,7 % 
falta de 
engajamento e 
motivação dos 
estudantes é um 
problema

49,3 %
se consideram 
engajados e 
motivados com as 
atividades 
acadêmicas

63 %
consideram 
ter iniciativa 
em buscar 
conteúdos

61% 
diz participar 
somente algumas 
vezes 

VALIDAÇÃO DO PROBLEMA 



Comunidade 

acadêmica

Universidade

Professor

Mercado

Estudante

GAMIFICAÇÃO



P O R  Q U E

D e s e n v o l v i m e n t o  d e  h a b i l i d a d e s

N o v o  P r o f i s s i o n a l

R e d u ç ã o  d a  e v a s ã o

D i s r u p t u r a d o  m o d e l o  
t r a d i c i o n a l





69,4 % 
participaria de um 
game acadêmico 
para pontuação e 
reconhecimento

66,6% 
sentiria engajado e 
motivado nas 
atividades 
curriculares e 
extracurriculares se 
elas fossem 
pontuados 

60,7% 
um game acadêmico 
via plataforma online 
para pontuação e 
reconhecimento 
aumentaria sua busca 
pessoal 

VALIDAÇÃO DA SOLUÇÃO

Validação da solução com alunos - 458 respondentes



181.490 A L U N O S

15 U N I V E R S I D A D E S

M E R C A D O

21 Universidades

RS 103 Faculdades

7 Centros Universitários

*Dados de 2017



JoUni não é apenas uma plataforma 
e sim uma

e x p e r i ê n c i a p a r a  o  a l u n o



Felipe Zaluski

Letícia Goettert

Felipe de Morais 
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Patrick Martini
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UNIVATES
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Computação
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Computação
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Venha fazer a sua própria jornada


